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DEUX LOGOS, JAMAIS INTERCHANGEABLES Success .'..
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favicon .
Attention
Premiére rencontre avec la marque Wordmark + tagline 400
300 f8df74 500 6 800 900
Tailles minimales Wordmark 80px / 20mm, bubble 24px /
8mm
REGLE DU SIGNAL
Clear space Wordmark : hauteur du h. Bubble : 0,25
d Aucune couleur hors palette sans validation de Guillaume. Trois tons
sémantiques (premium, success, attention), un seul par carte. Glacier,
Contraste logo / fond 4,51 minimum . . . . . . .
couleur principale : le signal sur tout ce qui est vivant, la lumiéere par défaut
de la tuile de chaque carte, jamais un lavis sur une section entiére. Fond
#0e2a38, surface blanc 4 %, bordure blanc 8 %, bordure active famille a
o,
JAMAIS 35 %.

Déformer, re-typographier, recolorier. Séparer le ! du i. Ombre, relief, glow. Bubble dans une
couleur sémantique. Fond saturé hors palette, fond Success, Warning ou Premium plein.
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Branding kit : typographies, régles essentielles
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COMPOSANTS

Demander une démo En savoir plus

U8 BOR BOB B

Bouton Success-500, radius 6px, 44px
primaire

Card V5 blanc 4 %, bordure 8 %, radius 16pXx,
aucune élévation au repos

Tuile 80px, radius 12px, famille a 8 %, icbne
d'icone 48px shade 400, Glacier par défaut

Survol ombre du ton 0 4px 20px 25a 35 %

Focus anneau Glacier 2px, décalage 3px

GRILLE ET RYTHME

Grille 4px : 4, 8,12, 16, 24, 32, 48, 64, 96, 128. Jamais
5,10, 15, 20, 25. Sections : 112px, 80px sous 768px.
Radius : 4 badges, 6 boutons, 12 tuiles, 16 cards, 24

modales. Durées 150 / 250 / 400ms, ease-out cubic-

bezier(0.16, 1, 0.3, 1).

Branding kit, 2 / 2. Guide complet : uhlive_DA_guidelines_v2.4.0.md
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A FAIRE

Partir des tokens, jamais d'une valeur inventée

Fond sombre, Glacier pour le signal, Success pour
le CTA

Texte porteur de sens 16px minimum

Cibles 44px, focus visible, contrastes AA (4,5:1)
Icénes Lucide, trait 1,5px, fonctionnelles
Frangais par défaut, verbe a l'infinitif sur les CTA

A NE JAMAIS FAIRE

Couleur hors palette, section blanche,
gradient décoratif

Laver une section, un titre ou une forme en Glacier
Deux tons sur une méme carte
Atténuer un texte pour dire qu'un élément est éteint

Emoji, tiret cadratin, franglais, « Cliquez ici »
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